Abaco 1-10, raknespel

Ett lekfullt satt att utveckla logiskt ténkande och férstaelse fér méngdldra. Barnen lar sig
inte bara siffror och att rdkna, utan de trénar sig ocksa i att kdnna igen férger och strategiskt
tédnkande.

Alder: 4+

Spelare: 2-4
Innehaller: 4 trabrickor
205 trépluggar

1 fargtarning

1 vanlig térning

Spelidé: Spelaren slar de tva tdrningarna och plockar sa manga trapluggar som den van-
liga térningen visar och satter dem pa brickan i den rad som fargtarningen visar. Vinnaren
ar den som férst fyller sin bricka.

Forberedelser: Trdladan stélls pa bordet och de tva tarningarna laggs bredvid. Traplug-
garna ligger kvar i ladan. Varje spelare far en bricka.

Regler: Den férsta spelaren slar de tva térningarna och plockar sa manga trépluggar som
den vanliga térningen visar och sétter dem pa brickan i den rad som férgtarningen visar.
Férgen vit betraktas som joker och spelaren far vélja vilken av de fem férgerna han/hon vill.
Sen &r det ndsta spelares tur. Malet ar att férst fylla sin bricka med trapluggar.

Om en spelare inte kan satta motsvarande pluggar som den vanliga tarningen visar i den
raden som fargtérningen visar, for att det inte finns tillrdckligt med lediga hal i den raden,
sa far han/hon sla en av tarningarna igen. Om spelaren véljer fargtarningen sa har han/hon
chansen att sld en annan farg och da kunna sétta sa manga pluggar i den raden som den
vanliga tarningen visar.

Om spelaren viljer den vanliga tdrningen sa har han/hon chansen att en Iagre siffra kom-
mer upp sa att han/hon da kan sétta det antalet i raden med samma farg som den andra
térningen.

Exempel: Spelaren slar tdrningarna och gul och fem kommer upp, men han/hon har bara
tre lediga hal kvar i den gula raden. Det &r dock fem lediga hal kvar i den bla raden.

Det betyder att han/hon nu kan sla den vanliga térningen och férséka fa ett, tva eller tre sa
att han/hon kan sétta pluggarna i den gula raden eller kan spelaren sla fargtarningen och
fors6ka fa fargen bla, sa att han/hon kan sétta alla fem pluggar i den bla raden. Om spela-
ren fortfarande inte kan sétta pluggar sa det stdmmer éverens med tarningarna, sa ar det
nasta spelares tur.

Vinnare: Vinnaren &r den som férst fyller sin bricka.



